simulationconcours.be

LCarnet d'entrai'nementj

Formulaire de derivation

Dérivation - Mécanique 2 — des exercices calibrés concours, du
plus simple au plus retors.

C‘-Ill exercices) C3 niveaux) C corrigés détaillés)

a4 )

Comment bosser ce carnet

+

v Lisd'abordle tutoriel : lamécaniquey est expliquée pas a pas
v Fais chaque niveau en entier avant d'ouvrir les corrigés

v Note a coté de chaque exo : réussi, hésité ouraté — et rejoue lesratés
48 hplus tard

simulationconcours.be
scanne & continue enligne

Carnetd'entrainement - corrigésinclus simulationconcours.be



simulationconcours.be Carnet d'entrainement — Formulaire de derivation

Sommaire

o Le tutoriel — lamécanique expliquée

° Les exercices Facile x15 - Moyen x15 - Difficile x14
o Les corrigés détaillés exercice par exercice
Le tutoriel

r
Ce document est un carnet d'exercices : ont'explique d'abordla mécanique, puis tu la travailles sur

44 exercices classés entrois niveaux. Les corrigés détaillés t'attendent en deuxieme partie, apresla

page « Corrigés » — pas avant de |'avoir mérité.
.

(
/> ARETENIR Jes sixregles de base

Pour deux fonctions dérivables U et V etune constantea € R:

N° Fonction Dérivée

1 Constante y = C C'=0

2 Variable y =« x'=1

3 Puissance y = " (x*n)'=nx"n-1

4 Somme etmultiple y = aU + bV (aU+bV)'=aU'+bV'
5 Produit y = UV (UV)'=U'V+UV'

6 Quotient y = % (UV)'=U'V-UV'V"2

Laregle 3 estvalable pour toutexposant réel n (entier, négatif ou fractionnaire) : c'est elle qui gere les
racines et lesinverses.

Ce document a été fait par simulationconcours.be — retrouve-en plus sur notre site ! p.2/28
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Y= METHODE réécrire les racines et les inverses en puissances

Avant de dériver, on transforme toute racine ou tout inverse en une puissance x", puis on applique
(z") =nz" 1

\/E _ w1/2, 3/$2 — w2/3, i — x—n, L
30 NE

. : oy — _ 1/2 P 1,-1/2 _ 1
Exemple d'automatisme:y = /z = z'/* = ¢/ = 5 :

— g 12,

I
8
|

Demémey =% =z =y =-3z7*=-2

I\ PIEGE Jes deux erreurs classiques

e Produit: (UV)' # U'V'.lIfaut deuxtermes: (UV) =U'V + UV".

/ v/ / A
* Quotient: |'ordre du numérateur est impose: (%) = UVV—2UV UVV#.Le

terme qui commence par U’ vient en premier, et le dénominateur est V2 (le carré

,jamais

du dénominateur, pas de U).

Q EXEMPLE ynproduit:y = T4/

OnposeU =zetV = /z =242, doulU’ = letV' = 32712 = L.

N
1 x N
'=UV+UV =12+ - —= =T+ — =z + ~— = —+/z.
Y VEata oo =Vrt oo =Vt s =V
| VETIfication par réécriture directe 1y = z - z/2 = 2%/ doncy’ = 3212 = 3/z.
( 2
Q EXEMPLE unquotient:y = 7
OnposeU = z2etV =22 + 1,d'ouU’ = 2zetV' = 2z.
, UV-UV' 2z(x®+1)—z*-2c 22°+2x—-22° = 2z
VST T T @ (@112 @+

Le terme U’V est bien écrit en premier, et on développe le numérateur avant de simplifier.

Ce document a été fait par simulationconcours.be — retrouve-en plus sur notre site ! p.3/28
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Les exercices

FACILE 15 exercices
1 — dérivée d'une constante

Dériver y = 12.

2 — puissances entiéres

Dériver y = x° puis y = 423,

3 — combinaison de puissances

Dériver y = 5z* — 322 + 7z — 9.

Y — racines réécrites en puissances

Réécrire en puissance, puis dériver: y = /z;y = /.

5 — inverses réécrits en puissances

Réécrire en puissance, puis dériver: y = ;—3 Y =

6 — coefficients devant les puissances

SELM

a)

y = Txd

b)

y = —3x8

<)

y=gat

7 — polynéme dérivé terme a terme
a)

y=2z'— 523+ —6

b)

y =922 — 4z + 10

8 — inverses (exposants négatifs)

Réécris d'abord en puissance de x, puis dérive.

Ce document a été fait par simulationconcours.be — retrouve-en plus sur notre site ! p.4/28
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|
g

<
I
8 Jeo

9 — racines réécrites en puissances

Réécris en puissance de x, puis dérive.
a)

— 4
y=vz

b)
y = Va?
c)

10 — coefficient et somme avec racine
a)

y =6/

b)

y=+zT+z

11 — puissances fractionnaires directes
a)

y = 23/
b)
y = 252

12 — puissances et inverses mélangés

y=a*- %
b)
y:5m2—|—%

Ce document a été fait par simulationconcours.be — retrouve-en plus sur notre site !
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13 — racine et puissance dans la méme somme

a)
y =4z —x°
b)
y =z +a’

14 — simplifier avant de dériver

Simplifie I'écriture en une seule puissance, puis dérive.

a)

5
y=7%
b)

6
y=1
c)

2:4
y =3

15 — constante sur une racine

Réécris en puissance de x, puis dérive.

a)
b)

15 exercices

1 - régle du produit

Dériver y = (2% + 1)(z — 3) al'aide de larégle du produit.

2 — produit avec racine
3/2

Dériver y = x4/ parlarégle du produit, puis vérifier le résultat enréécrivanty = z°/~.

3 — quotient affine

2r—1
z+3

Dériver y =

Ce document a été fait par simulationconcours.be — retrouve-en plus sur notre site ! p.6/28



simulationconcours.be

Carnet d'entrainement — Formulaire de derivation

4 — quotient avec carré

Dériver Yy = 21
m 5 — quotient affine
Dériver y = %

6 — régle du produit
Soit y = (3z + 2)(2? — x).
a)

Dériver parlaregle du produit.
b)

En déduire lavaleurde y/(1).

7 — produit puissance et bindme
Soit y = x3(2x — 5).

a)

Dériver parlaregle du produit.

b)

Vérifier en développant y avant de dériver.

8 — produit avec racine
Soit y = (z + 1)/

a)

Dériver parlaregle du produit.
b)

Réduire auméme dénominateur 2,/.

9 — quotient polynéme sur affine

z2—1
z+2°

Soit y =
a)
Dériver parlaregle du quotient.
b)

Calculery’(0).

Ce document a été fait par simulationconcours.be — retrouve-en plus sur notre site !
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simulationconcours.be Carnet d'entrainement — Formulaire de derivation

10 — quotient d'une constante

Soit y = m%ﬂ

a)

Dériver parlaregle du quotient.
b)

/
Pour quelle valeurde x a-t-ony’ = 07?

11 — quotient et point d'annulation

2x
241"

Soit y =
a)
Dériver parlaregle du quotient.
b)

Calculery/(1).

12 — produit et pente de la tangente

La parabole ci-dessous estlacourbede f(z) = (x — 1)(z — 3).

3\

a)
Dériver f parlaregle du produit.
b)

Calculer f'(2) ; que vaut la pente de la tangente au sommet ?

13 — quotient affine et sens de variation

Soit y = %

a)

Dériver parlaregle du quotient.
b)

En déduire le signe de ¢’ et le sens de variation sur chaque intervalle.

Ce document a été fait par simulationconcours.be — retrouve-en plus sur notre site !
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14 — régle du produit
Soit y = (22 + 3)(2z — 1).
a)

Dériver parlaregle du produit.
b)

Vérifier en développant y avant de dériver.

15 — quotient & numérateur carré

mz
2x—

Soit y =
a)
Dériver parlaregle du quotient.
b)

Calculery/(1).

DIFFICILE ) 14 exercices
1— produit avec racine et réduction

Onconsidére y = (z? — 1)/z.

1 poserU,V etcalculerU’, V.

1

2 Appliquerlaregle du produit.

3 Réduire au méme dénominateur pour obtenir 5;’;;1 .
2 — quotient avec développement
Onconsidére y = ’3;2121""
1 PoserU,V, U V'
2 Appliguerlaregle du quotient.
—2z° 42242

3 Deévelopperle numérateurpourobtenirw.

3 — quotient affine a simplifier

3x—2
2x+1"

Onconsidere y =

a)

Dériver parlaregle du quotient.

Ce document a été fait par simulationconcours.be — retrouve-en plus sur notre site !
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b)

Simplifier le numérateur pour obtenir m

Y — produit vs développement

Onconsidére y = z(z? — 4).

a)

Dériver parlarégle du produit ; montrer que y’ = 3z2 — 4.

b)

Dériver apres développement (en écrivantd'abordy = x® — 4x).
c)

Vérifier que les deux résultats coincident.

5 — produit de trois facteurs

Soit y = z(z — 1)(x + 2).

a)

GrouperU = z(z — 1) etV = x + 2, puis dériver par larégle du produit.
b)

Vérifier en développant y entierement avant de dériver.

c)

Enadmettantlaformule (UVW) = U'VW + UV'W + UV W/ retrouverle résultat.

6 — quotient @ numérateur factorisé

Soit y = ﬂf_llll

a)

Ecrire le numérateur sous forme développée.

b)

Dériver parlaregle du quotient et réduire le numérateur.
c)

Calculery’(0).

Ce document a été fait par simulationconcours.be — retrouve-en plus sur notre site !
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a)

PoserU,V,U'" V'

b)

Appliquerlaregle du quotient.

c)

1—x

Réduire le numérateur au dénominateur 2,/ pour obtenir SNCAETSER

8 — dérivée et tangente a l'origine

Onconsidére f(z) = -, dontlacourbe est tracée ci-dessous.
241
Yy
0.5
4 2 2
DT

a)
Dériver f parlaregle du quotient.
b)

Calculer f'(0) et donnerI'équation de la tangente ala courbe en O.

9 — produit contre réécriture

Soit y = z%/z.

a)

Dériver parlaregle du produit, puis réduire au méme dénominateur.
b)

Dériver aprés réécriture y = z%/2.

c)

Vérifier que les deux résultats coincident.

10 — quotient et signe de la dérivée

zt—1

Soit Yy = 211

a)

Dériver parlaregle du quotient.

Ce document a été fait par simulationconcours.be — retrouve-en plus sur notre site !
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b)
Développer et réduire le numérateur.
c)

Etudier le signe de ¢/’ et en déduire le sens de variation.

11 — quotient contre puissances négatives

Soit y = ZhL.

a)

Dériver parlaregle du quotient et simplifier.
b)

Retrouver le résultat enréécrivanty = z 1 + 2.

c)

Vérifier la coincidence des deux résultats.

12 — quotient de degré supérieur

Soit y = 5.

a)

PoserU,V,U’, V', puis appliquer larégle du quotient.
b)

Développer et réduire le numérateur.
c)

Factoriser le numérateur et en déduire le signe de /.

13 — vitesse instantanée

Unmobile se déplace surun axe ; sa position (en métres) al'instant t (ensecondes, t > () est s(t) =3 -
6t2 + 9t. Sa courbe est donnée ci-dessous.

s(t)

a)

Lavitesse estv(t) = s'(t). Calculerv(t).

Ce document a été fait par simulationconcours.be — retrouve-en plus sur notre site ! p.12/28
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b)
Déterminerlesinstants oule mobile estal'arrét (v = 0).
c)

Interpréter cesinstants surla courbe.

14 — synthése : dérivée, extremums, tangente

Soit f(z) = .

a)

Dériver f parlarégle du quotient et réduire le numérateur.
b)

Résoudre f'(z) = 0.

c)

Donnerl'équation de latangente ala courbe au point d'abscisse 0.

Ce document a été fait par simulationconcours.be — retrouve-en plus sur notre site !
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DEUXIEME PARTIE

® | <

Chaque exercice repris pas a pas, niveau par niveau.
Compare tadémarche, pas seulement ton résultat.



Une seconde — avant d'ouvrir le
corrigé...

Sice carnet t'aide, rends-nous la pareille : parle de
simulationconcours.be a quelgu'un qui prépare le concours.
C'est comme ¢a qu'on peut continuer.

Ce qu'on a préparé pour toi

v Cecarnet eninteractif, avec correctionenunclic
v Lescours complets, chapitre par chapitre — gratuits
v 3100 QCMtype concours, corriges et expliques

v Desfiches derévisionaimprimer

Rejoins-nous sur simulationconcours.be

scanne le QR ou tape I'adresse — puis reviens vérifier tes réponses
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Les corrigés

FACILE 15 exercices
1 — dérivée d'une constante

y = 12 estune constante, donc

2 — puissances entiéres

Regle (z") = nz™ et (al) = al’:

y=xz% = ¢ =62 y=4z> = ¢y =4-32° =122

3 — combinaison de puissances

On dérive terme a terme (regle de lasomme et du multiple):

y=5zt—322 47 -9 = ¢y =5-42>-3-22+7-1—0=202° — 62 + 7.

Y — racines réécrites en puissances

@y = /x = x'/2 donc

1 1 1
,:— _1/2: = .
Yo" 2212 2z
BYy = /z = z'/3,donc
1 1 1
S 72/3: =
y_?)x 3 x2/3 33;1:2.

5 — inverses réécrits en puissances

#y= % =z * donc

[\

BYy = 2 = 22! donc

8

Ce document a été fait par simulationconcours.be — retrouve-en plus sur notre site ! p.16/ 28
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6 — coefficients devant les puissances

a)

y' =7-5z% = 35z

b)

y = —-3-82" = —24z".
c)

7 — polynéme dérivé terme a terme

On dérive terme aterme (somme et multiple) :

a)

y = 8z% — 15z? + 1.

b)

y = 18z — 4.

8 — inverses (exposants négatifs)
a)

y=z =y =-brf=—-2.
b)

y=3z? =y =—6z°%=-35.
<)

y=—dzl=y =4272= 3.

9 — racines réécrites en puissances
a)

y =zt =y = 411373/4 _

b)

y=x2/3:>y’:§x*1/3:iﬁ.

Ce document a été fait par simulationconcours.be — retrouve-en plus sur notre site !
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c)

-1/2 1..-3/2 _ 1
y=2 =y =2 =

10 — coefficient et somme avec racine
a)

— Al/2 _a.l.-1/2 _q.-1/2 _ 3
y = 6z!/ =y =65z 2 = 3z /_T'

Z

b)

r_ 3,.1/2 3

b)

y = gm?’/ 2,

12 — puissances et inverses mélangés

a)

y=a—222 =y =322 +4x 3 =322 + %
b)

y=5x+z =y =10z —z 2% =10z — %.

T

13 — racine et puissance dans la méme somme

a)
y =41z — 327 = % — 322,
b)

y=zP 2=y = %$_2/3+2x:ﬁ+2w.

v
14 — simplifier avant de dériver

On simplifie I'exposant, puis on applique (") = nz

a)

Ce document a été fait par simulationconcours.be — retrouve-en plus sur notre site !

n—1,
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c)

y =3z =32 = ¢ = 92°.

15 — constante sur une racine

a)

y = 212 = y =2 (_%) 23/2 — _p3/2 — _ﬁ'
b)

Yy = 13 = y = _%9074/3 _ _3xi%°

15 exercices

1-—régle du produit

OnposeU =z? +1etV =z — 3,doncU’ = 2zetV' = 1.

Yy =UV+UV' =2z (x—3)+(2°+1)-1=22> -6z +2°+1=3z> 6z + 1.

2 — produit avec racine

OnposeU = zetV = /z = z'/2, donc U’ = 1let V' =

2

B

R I 1 _ r
y =UV+UV =z +=z —2\/5—\/54—2\/5_

VERREationTy — o - 21/2 — 252 = o/ = 3212 = /z.
3 — quotient affine

OnposeU =2z —1letV =z + 3,doncU’' =2etV’' =1.

, UV-UV' 2@+3)—(22-1)-1 22+6-2z+1 7
B I%& B (z + 3)2  (z+3)?2 (z+3)%

Y

4 — quotient avec carré

OnposeU = z2etV =22+ 1,doncU’ =2z etV' = 2z.

, UV UV 2z(*+1)—2z* 2z 22°+2z—22° 2z

V2 - (a:2 + 1)2 o (:1:2 + 1)2 o (:1:2 +1)2'

Y

Ce document a été fait par simulationconcours.be — retrouve-en plus sur notre site ! p.19/28
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5 — quotient affine

OnposeU =z +1letV =2 —1,doncU’' =1etV’' =1.

V2 (x —1)?  (z-1)22 (z—-1)%

y,:U’V—UV’_1-(w—1)—(w—i—1)-1_33—1—x—1 —2

6 — régle du produit

OnposeU =3z + 2,V =22 —z,doncU' =3,V =2z — 1.

a)

v =UV+UV' =32 —2)+ Bz +2)2x — 1) =322 -3z + 622+ — 2 = 922 — 2z — 2.
b)

y(1)=9-2—-2=5.

7 — produit puissance et bindme

OnposeU = 23,V = 22 — 5,donc U’ = 322, V' = 2.

a)

y =U'V +UV' =322(2x — 5) + 2% - 2 = 623 — 152% + 223 = 823 — 15z2.
b)

Endéveloppant:y = 2z* — 523, d'ouy’ = 823 — 1522,

8 — produit avec racine

OnposeU =z + 1,V = /x =2 doncU’' =1, V' = L=

T
a)
y =UV+UV' =z + 5.
b)
Avec /T = 2L . g = 2ztzil _ 34l

5T N

9 — quotient polynéme sur affine
OnposeU =22 — 1,V =z + 2,doncU’ = 22, V' = 1.
a)

) Uv_uv _ 22(z42)-(e®-1) _ 2Pideil
y="—w = (z+2)? @+2)?

Ce document a été fait par simulationconcours.be — retrouve-en plus sur notre site ! p.20/ 28
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y'(0) = }.

10 — quotient d'une constante

OnposeU =3,V =22+ 1,doncU’ =0,V = 2z.

a)

;_ 0(@*4+1)-32x _  _6a
y @21 1) = @
b)

Yy =0<+= —6x=0 <= x=0.

11 — quotient et point d'annulation

OnposeU =22,V =z2 + 1,doncU’' =2,V = 2z.

a)

;o 2z 1)—2z2z _ 2-22°
Yy = @2+ 1)? = @1
b)

y(1) =43 =0

12 — produit et pente de la tangente

OnposeU =z — 1,V =2z —3,doncU’' =1, V' = 1.
a)

fllz)=UV+UV' =(z—-3)+ (z—1) =2z — 4.
b)

f'(2) = 0:latangente ausommet (2, —1) est horizontale (pente nulle).

3\

13 — quotient affine et sens de variation

OnposeU =52+ 2,V =z —1,doncU’' =5, V' = 1.

Ce document a été fait par simulationconcours.be — retrouve-en plus sur notre site ! p.21/28
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a)

r _ 5(z—1)—(5z+2) _ 5z—5-5zx—2 _  —7
¥y="37 = @1 ~ @
b)

Le numérateur —7 < Oet(z — 1)? > 0,doncy’ < 0:y est strictement décroissante sur| — oo, 1 et sur
1, +o0l.

14 — régle du produit

OnposeU =22+ 3,V =22 — 1,donc U’ =22, V' =

a)

y =UV+UV' =22(2x — 1) + (2% +3) - 2 = 42 — 22 + 222 + 6 = 62> — 2z + 6.
b)

Endéveloppant:y = 2z — 2 + 6z — 3,d'ouy’ = 6z — 2z + 6.

15 — quotient @ numérateur carré

OnposeU =22,V =2z — 1,donc U’ =22, V' =

a)

o 22(2e-1)—2*2 9229z _ 2z(z—1)
Y="2 1T =~ @17 (@12
b)

y(1) =% =0

DIFFICILE 14 exercices

1 - produit avec racine et réduction

DU =22 - letV = /z = z!/2 donc U’ = 2z etV' = ﬁ.B’R‘egledu produit :

—1
D 575 - v

€) Onréduit au méme dénominateur 24/, en écrivant 2z/x = ﬂj—& = 2\/— (cary/z - y/x =

 =U'V+UV' =2zVx + (2* —

;o 4x? 2?1 4:c2+a:2—1_5a:2—

V=97 2z vz 2va

2 — quotient avec développement

NU =22+ 2zetV =22+ 1,donc U’ = 2z + 2et V' = 2z. BYRegle du quotient :

Ce document a été fait par simulationconcours.be — retrouve-en plus sur notre site ! p.22/28
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, UV -UV'"  (2z+2)(2*+1)— (2* + 2z)(2z)
B V2 - (x2 +1)2

Y

€) On développe le numérateur:

(2z +2)(z? + 1) = 22° 4 2% + 2z + 2, (z* + 2z)(22) = 2z° + 422,

numérateur = 2z° + 22?2 + 2z + 2 — 22 — 42® = —22% + 22 + 2,
d'ou

. —2x2 + 2z + 2
v (x? +1)2

3 — quotient affine a simplifier
a)
U=3z—2etV =2z +1,doncU’ =3etV' =2:

, UV -UvV'" 3Q2z+1)—3z—-2)-2
B V2 B (2 + 1)2

Y

b)

Onsimplifie le numérateur:

7
32z +1)—2B8x—2)=6z+3—6x+4=1, donc y':m.

Y — produit vs développement
a)
Parle produit:U = zetV = z2 — 4,doncU’' = 1etV' = 2z

Yy =UV+UV = (2> —4) +z -2z =2> — 4+ 22 = 32> — 4.

Ce document a été fait par simulationconcours.be — retrouve-en plus sur notre site ! p.23/28
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b)

Aprés développement :y = x(x? — 4) = z* — 4z, donc

y = 3z® — 4.

c)

Les deux méthodes donnent le méme résultat 3z2 — 4: cohérence confirmée.

5 — produit de trois facteurs
a)
U=z(zx—1)=2z?—z(doncU’ =2z — 1)etV =z + 2(donc V' = 1):

y =UVH+UV' =2z —1D)(z+2)+ (2> —2) =22*+3z -2+ 2° — 2z = 32> +
2z — 2.

b)
y=z(zx—1)(z+2)=z(x®>+z—2) =2* + 22 — 2z,d'ouy’ = 3z% + 2z — 2.
c)

AvecU =z,V =2 -1 W =z + 2:

(UVW) =UVW +UV'W +UVW' = (z—1)(z+2) +z(z+2) +z(x — 1) =

32° + 2z — 2.

6 — quotient @ numérateur factorisé
a)
z(x+1)=2?+x,doncU =2? +zetV =z — lavecU' =2z +1,V' = 1.
b)

, 2z +D)(z—1)— (22 +2) 222-z—-1—-22-2 22-2x-1
’ (z 1) T @ @1
c)

7 — quotient avec une racine
a)
U=z =z"donclU’ = 5=)etV =z +1(doncV’ = 1).
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b)

,_UV-Uv _spEtl e
Y V2 (z+1)2

c)

Aunumérateur, avec /T = % ;

r+1 r+1—2x 1—=x
_\/5: - 3
2\/x 2T 2\/T

8 — dérivée et tangente a l'origine
a)
U=z V=2>+1doncU' =1,V =2z:

f'(z) =

, l1-2z

T2V (z+ 1)

donc Y

1-(z2+1)—=z-2x 1—z?

b)

(:132 + 1)2

- (22 +1)2

f'(0) = I = let £(0) = 0:latangente en O a pour équationy = .

0.5 7

9 — produit contre réécriture
a)
U=2%V =,/z,donclU =2z, V' =

[\V]
Q||—l
8

2

4:[32 2

y =UV +UV' =227

car2z+/T = % (puisque v/ - v/ = ).
b)

y =252 = o = 2333/2.
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c)

Les deuxvoies donnent ga:

10 — quotient et signe de la dérivée
a)
U=22—-1V =22+1doncU’ =2z, V' =2z:

3/2.

, 2z(z?+1)— (22 —-1) 2z

vy = (2 + 1)2
b)
Numérateur: 22* + 2z — 22° + 2z = 4z,doncy’ = ;.

c)

(z* +1)* > 0,doncy’ alessigne de z : y décroit sur] — 0o, 0] et croit sur [0, +oo (minimumenz = 0).

11 — quotient contre puissances négatives
a)
U=z+1V =2%doncU =1,V =2z:

, 12— (z+1)-2z 2*—-22°—-22 —2*— 2 z + 2

y = = =
(2132)2 w4 m4 $3
b)
y=z 4z 2=y =—a?-2c3= —;—2—% = —mw—*f.
c)

Les deuxméthodes donnent — 52,

12 — quotient de degré supérieur
a)
U=2%V =22+ 1donclU’ =32% V' =2z

, 3z (z?+1) -2 22
L (2 +1)2

b)

o +32?

Numérateur: 3z* + 32” — 22" = 2 + 32% doncy’ = 5.
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c)

ot + 322 = :1:2(502 + 3) > 0,donc y' > 0: f estcroissante surR.

13 — vitesse instantanée

a)

v(t) = §'(t) = 3t> — 12t + 9.

b)

v=0 <= 3(t?—-4+3)=0 < (t—1)(t—-3)=0 < t=1lout =3.
c)

\

At = lett = 3lavitesse s'annule :le mobile s'arréte et change de sens. Ce sontles sommets de la courbe
(maximumlocalent = 1, minimumlocalent = 3).

14 — synthése : dérivée, extremums, tangente
a)
U=3z,V=22+1doncU’ =3, V' =2z:

3(x*+1)—3z-2z 3-3z> 3(1—2?)

f/(w) - (x2 + 1)2 o (x2 + 1)2 o (a:2 + 1)2‘

b)
f’(l’):O — 1—-22=0 «<— z=—louzr = 1.
c)

f(0) = 0et f/(0) = 3:latangente au point d'abscisse 0 a pour équationy = 3.
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